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パーツを再生する
I - 1.08 センチメートルの木材の厚さと108立方測定のアーク。
II-54 (ローマン) または108のガラス球。 
III –磁器のボウル; 
IV –木製のカウンター; 
V –ノートブック; 
VI –5綿袋; 
VII-5 ペン。 
48単位 (ロマーノ) または108単位からの特別なデータの VIII-5 セット。 
IX –5データキャリア 
X-5 ゲーム言語の辞書。 
XI-砂時計 
XII-ベル。
以下の言語でのこども (知識ゲーム): 
# ロマーノ         # 英語 
# 英語                 # フランス語 
# スペイン語   # イタリアーノ 
01単位: $1080.00 (米ドル) 
製造権: $1080000.00 (米ドル) 
# 日本語 
01単位-¥10800.00 
製造権: ¥1080000.00 円
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生活は、本質の状態と学習の段階に接続します。私たちの周りの世界との接触は、世界の適応のための要件を作成するので。子供が言語システムと接触すると、それは、それ自体の中に固化して構築されているものとそれを収容する環境で流れる生命の架け橋を確立します。子どもたちは、人が社会の中でプロジェクトを行う言語システムに注意と知識を目覚めさせるパスファインダーのオッズが等しい機会を合成します。それは、その目標が世界の象徴的なつながりである反射のための瞬間の構築です。
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認知体操の各人は、ローマ字でグラフ化96石と01バッグを受け取ります。そして、日本のアルファベットのゲームのために、各人は、ひらがなのアルファベットでグラフ化されたバッグ108石で受信します。 
最初, それは知識の選手が決定できるように、ガバナンスを確立します: どのくらいの時間が再生することを意図しています;どのように多くのポイントは、マッチの終了のための制限を設定する必要があります。そして、各移動時に削除するキューブの数を指定します。 
目標は、単語の形成のための想像力を使用することです。その後、選択された各データムは、ゲームに使用される辞書でグラフセンスを形成するシーケンスにドッキングされるように、待機する必要があります。ゲームは、同時に、またはグループによって決定されたシーケンス内のガバナンス契約の部分の量を引き出すことにより、すべての参加者で開始することができ、または、形成する単語が特定のテーマの一部である場合 (例えば、彼らは唯一の単語を形成することができますフルーツの名前)。5人以上で、1つの袋の周りに複数の人をグループ化して、単語の形成のための作業チームを形成することができます。 
この作品には、アルファベット記号を組み合わせる6つの可能性があります。各作品には2つの異なる着色料 (白または黒) があります。 
たとえば、4つのデータを含む単語を作成できる人がいる場合、このアスリートは04ポイントを獲得できます。すべてのデータの色が同じである場合は、パターンの達成のための追加のポイント (01) を獲得します。サイコロの色が競技の言語に存在する概念を表している場合、例えば、トニック Syllum は、単語の残りの部分の異なる着色で綴り、または母音は、他の記号から区別されている、または他の概念形成された単語のアスリートによってノミネート、アスリートは01ポイント以上を獲得。参加者は、形成された単語の3つ以上の同義語を提案することができる場合、彼は別の01ポイントを稼いでいます。 
単語が形成された後、すべてのポイントを征服し、数学的なレコードブック内の対応する注釈を受ける権利がベルをトリガすることによって進行します。 
登録された単語を形成した検証済みの部品は、新しい懸賞に参加するためにパーツバッグに再入力する必要があります。登録された単語は、同じコンペティションの別の競合他社によって再度繰り返すことはできません。 
数学のノートに登録することに加えて、体操選手は、各参加者が戦略を概説するために、他の参加者の進化の度合いを見ることができるように、全体的なスコアリングカウンタをマークするために、ガラスボールボウルに行く必要がありますゲーム内のあなたの位置に良い配置を達成するために、より正確。 

どのくらいの時間が移動するかの決定は、ガバナンス契約を担当しています, どのように多くの砂時計は、競合他社が彼らの戦略を作成することができるようにトリガされます.同じルールは、各競合他社が自分の単語形成戦略を決定する必要があります辞書の使用のために有効です。 
競合他社がこの偉業のために十分な部分を持っている場合、複数の単語が同じプレイで形成することができます。そして、プレイが欠けているとき、あなたは行方不明の部分を表すためにジョーカー (プレイスター) を使用することができます。またはスペースを必要に応じて 
ゲームは、各言語の識字プロセスの統合からお勧めします。 

日本人の最初の子ども (知識のゲーム) は、
日本の天皇に寄付されます。 

生きるとは、人生を賢く楽しみ、幸せになること!!!
その子は男と女を空虚に身に着けている。
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